[’association de Jeu de Role Grandeur Nature

vous presente

Vézelois : Négociations de haut vol.

Marianne se prostitue.

Un GN 1nspiré de "univers de SHADOWRUN



1. Modalités d’inscription :

Le GN se déroulera lors du week-end du 13-14-15 Juillet 2011 au Fort de Vézelois
(90) bien connu de tous! Complétez et envoyez votre fiche d’inscription ci-jointe ci-

dessous, accompagnée du chéque libellé a I’ordre de 1I’Association Amaranthe a
I’adresse suivante : HERTRICH Anna - 23, rue Neuve 67700 SAVERNE.

La participation aux frais couvre la location du site, les frais d’organisation, les repas
prévus dans le cadre du GN et les en-cas. Lors de la réception de votre inscription, ce
qui implique la réception de la fiche d’inscription ET la réception du chéque, vous
recevrez un mail de confirmation validant cette inscription s’il reste des places :

- Prix en tant que PJ : 50€,

- Prix en tant que PNJ : 10€.

ATTENTION : Pinscription sera validée seulement si vous avez effectué le
réglement. Une fiche d’inscription sans chéque ou paiement ne sera pas validée.

Pour plus de renseignements, vous pouvez nous contacter :
Anna : hertrich.anna@gmail.com - 06.32.79.28.75

2. Fiche d’inscription :

Nom (en 1ettres Capitales) & ....cccviiieiiiieeeiiee e e e e e eaae e e
PIENOM 1 ..ottt sttt e e e
Adresse postale COMPIELE & ....c.uviiieeiiiieiiie et e e e et e e e e e eeeenens
NUMETro de tEIEPIONE : ....eveviiiiiieeee et e e e s e e e
S 3123 1 RSP

Avez-vous dé¢ja participé a un GN? OUI - NON (barrer la mention inutile) Si oui,
(670) 10101 (<1 1 PSRRI
Faites-vous parti d’une association? OUI - NON (barrer la mention inutile) Si oui,
T 10157 | (< USSR
Etes-vous sujet a des problemes de santé ou des restrictions alimentaires, si oui,

PIECISCZ : .vveeeeeriieeeitreeeeetteeeessteeessteeeessssaeeassseeeaassseeeasssseeasssssaeassseesassseesanssseesssssseennsssens


mailto:hertrich.anna@gmail.com
mailto:hertrich.anna@gmail.com

Avez-vous des compétences médicales? OUI - NON (barrer la mention inutile) Si
OUL, [AQUELIE 7 ..ottt e et e e et e e e e are e e e saraeeeesaaeeesnsaeeaenns

GTOUPE SANZUIN : .eveieiiiiieeeiiieeeeitieeesiteeeeteeeseeteeeesaseeeessseeeessssaesassseeeessseesesssseesensseesans

Souhaitez-vous jouer : [_|PJ ou[ | PNJ

Souhaiteriez-vous jouer avec des personnes en

PATTICUIIET & 1ieiiiiiiieiiie ettt et e et e e et e et ee et eesnbeeesaeeenseeessseesnsaeesnseeennseeans

IMPORTANT : Pour le bon déroulement du jeu, nous vous demandons d’ajouter une

photo ou de nous en envoyer une via mail (hertrich.anna@gmail.com) afin de

faciliter au mieux I’organisation.


mailto:hertrich.anna@gmail.com
mailto:hertrich.anna@gmail.com

3. Responsabilité civile :
J€ SOUSSIZNE(€), .eveerrvrieeiiieriieeiieeeiie ettt tee et e e , majeur(e) et sain(e)

de corps et d’esprit, engage ma responsabilité civile pour tout dommage corporel ou
autre, causé par moi-méme de maniere volontaire ou involontaire a un tiers lors du
jeu de roles grandeur nature organisé par I’ Association Amaranthe les 13/14/15 Juillet
2011 au Fort de Vézelois. Je m'engage €galement a respecter les regles de sécurité et
les consignes de jeu.

Signature de l'intéressé(e), précédée de la mention « lu et approuvé en date du... »

4. Droit a I’image :

J€ SOUSSIZNE(€), ..veerrvrieeiieeiiieeiite ettt ertee et ettt e , majeur(e) et sain(e)

de corps et d’esprit, autorise I’Association Amaranthe a publier a des fins non
commerciales sur tout support (papier, CD, internet...) les photographies ou vidéos

réalisées lors du jeu et de sa préparation sur lesquelles j’apparais.

Signature de I'intéresse, précédée de la mention « lu et approuvé en date du... »



5. Informatique et libertés :

Les informations recueillies sur ce questionnaire peuvent faire 1'objet d'un traitement
informatique a des fins de gestion par l'association. A cette fin, I’association est
amenée a enregistrer des données vous concernant. En application des articles 39 et
suivants de la loi n°78-17 «Informatique et Libertés» du 6 janvier 1978 modifiée,
vous bénéficiez d'un droit d'accés et de rectification aux informations qui vous
concernent.

6. Votre personnage :

Bienvenue sur notre site de création de persona V2.0. Amaranthe inc. vous remercie
dors et déja pour votre confiance. Nous soulignons que vous avez opté pur la version
professionnelle de ce programme. Nous allons essayer de définir, ensemble, le profil
de votre persona. Tout d'abord, voyons quelles sont vos priorités. Pour cela, nous

allons remplir le tableau suivant, n’hésitez pas a vous référer a 1’aide.

AIDE :

Vous avez 4 priorités qui s'échelonnent de la plus importante (autant en qualité qu'en
rareté¢) en A a la plus insignifiante en D. Choisissez, pour chacune de ces priorités,
une caractéristique qui mérité d'étre développée, selon vous, a ce niveau. Exemple :
vous voulez briller par vos nombreuses compétences, mettez en priorit¢ A les
spécialités qui vous donnent accés a ces derniéres. Ainsi, vous pourrez vous

spécialiser dans 3 domaines choisis dans la liste des spécialités.

Petite explication pour les Spécialités :

- FACE : Personnage social qui sait comment se faire aimer, entendre ou respecter et
dont le charme, le baratin et la négociation sont ses armes.

- DECKER : Un fondu de la matrice dans laquelle il sait trouver les failles du
systéme de sécurité et les informations confidentielles.

- SPECIALISTE EN INFILTRATION : Il sait se confondre avec les ombres et aller
ou on ne l'attend pas.

- ENQUETEUR : Pas besoin d'en dire plus.

- COMBATTANT : T'es siir que tu veux qu'je te I'explique...



- TECHNICIEN : L'¢lectronique qui ouvre des portes, les explosifs qui en créent, la
chimie qui fait oublier ce bordel et la physique qui protége de ce qu'on risque de

trouver : tout ca, il gere!

Petit explicatif pour les races :

- ELFE : Oreilles pointues, en général, beau et agile (nécessite un costume adéquat).

- NAIN : Petit, trapu, résistant et volontaire (nécessite de ne pas faire plus d'Imo65 et
nécessite un costume adéquat).

- ORK : Oreilles pointues, canines saillantes et plus fort qu'un humain (nécessite un
costume adéquat).

Petit exemple :

- Si en Priorité A, je prends "RACE", je ne pourrais pas choisir "RACE" en B, C ou
D.

- Si en Priorité B, je prends "MAGIE", je ne pourrais pas choisir "MAGIE" en A, C
ou D.

- Si en Priorité C, je prends "SPECIALITE", je ne pourrais pas choisir "RACE" en A,
B ouD.

- Si en Priorité D, je prends "SITUATION SOCIALE & NIVEAU DE VIE", je ne
pourrais pas choisir "RACE" en A, B ou C.

Il vous suffit de faire un choix par colonne et par ligne EN ENTOURANT vos
quatre choix.

A vous!
Situation "Sociale' /niveau

Priorité Race de vie Magie Spécialité
Elfe/Humain/Nain(e)/ Cadre sup/Baron du crime/

A Ork( e) Luxe Magicien 3
Elfe/Humain/Nain(e)/ Magicien

B Ork( e) Cadre/Chef de gang/Haut /Adepte 2
Humain/Nain(e)/Ork

C (e) Ingénieur/lieutenant/moyen  Adepte 2

Esclave corpo./Homme de
D Humain( e) main/Bas Ordinaire 1



Précision :

S’il n’y a qu’un choix dans la case, ne prenez pas la peine remplir la partie.

= VOITE RACE & oo e e e e e e e e e e e e e e e e aaeeaes
- VOtre STtUAtION SOCIALE © ..evvviieiiieiieeeeeeeee e
SVOITE MAGIE ...ttt ettt s
= VOtre/VOs SPECIALTEE(S) & .uvvveeiiieiiiiieeeiiiie ettt e e e erre e et e e et e e e snsaee e s nneeeeeneneas



